
ゲーム紹介（一部）※全部で12種類あります。

ゲームA：お金について学ぼう
～需要と供給の関係～

ゲームF：投資の仕方を知ろう

〇ものの仕組みをもっと深く考えてみよう！

〇投資（時間・労力・お金）について学ぼう！

〇計画的に投資して、レベルアップしよう！

〇買い物リストの食材を一番早く集めよう！

〇レアアイテムを手に入れて高値で売ろう！

〇数が少なくてみんなが欲しいものの値段は？

ゲームC：コミュニケーションを知ろう

〇友達と仲良くいられるための秘訣は？

〇友達が自分のゲームを壊してしまったら？

〇みんながイイナって思う行動って？

お問い合わせ

株式会社創研 日本全書
TEL : 06-6967-4687 （10：00～18：00 ※土・日を除く）

子ども未来キャリアでは、
ゲーム・アクティビティを通じて
「２１世紀型スキル」を育みます

子ども未来キャリアは、文科省がこの先必要である
と発表している「21世紀型スキル」を育むことを目
的としています。また、ただ単に学ぶのではなく
ゲームやアクティビティを通じ、疑似体験すること
で深い学びになる工夫を行っています。

２１世紀型スキル（一部）

創造力 学ぶ力

問題解決力

キャリア
設計力

コミュニ
ケーション力

☞ グループで行うテーブルゲーム

☞ 小学１～６年生向け

☞ 塾・習い事教室・学童などで利用可能

“だれもが社会で必要となるスキル” を学ぶためのテーブルゲーム教材です。

子ども未来キャリアとは？

子どもと未来をつなぐ キャリア疑似体験教材

子ども未来キャリア

将来必要となるスキルを学ぶ”きっかけ”をつくる教材です。

子どものころから社会や仕事に興味を持ち、実践的な社会

的スキルを知り、学びます。

子どもにとって興味・実感の湧きにくいテーマについて、

ゲームを通して疑似体験することで、実感が湧き、楽しく

学ぶことができます。

その中で、子どもたちが夢・目標を見つけるための「キャ

リアビジョン」と、夢・目標を達成するための「ビジネス

スキル」の両輪を育てます。


